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Konspekt lekcji w klasie 1-3 szkota podstwowa
Autor : mgr Rafat Mitkowski

Temat: Pierwsze kroki z Ozobotem
Czas trwania: 45 minut

CELE LEKCJI:
Cele ogdline:
o Robotyka: podgzanie za linig i wykrywanie kolorow.
e Fizyka: zagadnienia z zakresu optyki.
¢ Informatyka: wykorzystanie kodu obrazkowego do programowania robota

Cele szczegotowe:

e Jakiego typu robotem jest Ozobot?
o W jaki sposob Ozobot postrzega swoje otoczenia i porusza sie w nim?
¢ Jak mozna wydawac¢ polecenia Ozobotowi?

METODY PRACY: demonstracja, ¢wiczenie
FORMY ORGANIZACYJNE: zbiorowa, indywidualna

SRODKI DYDAKTYCZNE:

* Ozoboty (1 na grupe 2-3 uczniow), natadowane.

 Czyste biate kartki papieru (kilka na grupe).

* Mazaki i kredki w kolorach czarnym, czerwonym, jasnoniebieskim i jasnozielonym - najlepiej jezeli
sg to kolory zblizone do RGB (zaleca sie uzywanie mazakéw o grubosci 3-4 mm - szerokie ze Scietg
koncowka lub klasyczne mazaki (jeden zestaw na grupe).

* Wydruki #1-4, jeden zestaw na grupe oraz kilka zapasowych #2 i 4 na wypadek btedéw uczniow.
* Wydruk tabeli znaczenia Ozokoddéw (www.ozobot.com/gamezone/color-language), jeden na
grupe.

* Opcjonalnie: wydruk niniejszej lekcji, jeden na grupe, jesli uczniowie bedg pracowa¢ samodzielnie.

PRZEBIEG LEKCJI:

Wprowadzenie — zapoznanie z budowg robota (czas realizacji 10 minut)
Nawigzujemy do roli robotow w codziennym zyciu. Uczniowie wymieniajg, gdzie stosuje sie roboty.
Pytamy, jak sobie wyobrazajg robota, czy wiedzg, na jakiej zasadzie on dziata?

Wyzwanie - labirynt
Uzyj kodéw obrazkowych, aby wiadciwie wskazac¢ Sciezke i zapewni¢ robotowi dotarcie do celu.

Materialy

Przewidywany czas trwania
45 min, moze zostac¢ rozciggniety na dwie lekcje.
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LEKCJA

Czym jest Ozobot?
Ozobot jest miniaturowym robotem, najmniejszym swego rodzaju, ktéry moze jednak robi¢ wiele
rzeczy:

1. Ozobot moze jezdzi¢ po liniach

Mozecie narysowac linie, umiesci¢ na niej Ozobota, a on bedzie podgzat jej sladem.

Narysujcie czarng linie (ok. 6mm szerokosci) na biatej kartce papieru. Wigczcie Ozobota wciskajgc
przycisk zasilania umieszczony na jego boku. Postawcie Ozobota na linii.

Jak to dziata?
Obradccie Ozobota i sprawdzcie, co znajduje sie pod spodem. Widzicie tam 5 otworéw, z ktérych
wydobywa sie swiatto. W kazdym z tych otworéw jest umieszczony czujnik optyczny. Te czujniki, to
oczy Ozobota. Kazdy z czujnikow wykrywa jak jasny jest papier znajdujgcy sie pod nim. W ten
sposob, Ozobot widzi, gdzie papier jest biaty, a gdzie czarny i w konsekwencji moze rozpoznag,
gdzie jest linia.

2. Jak dbaé¢ o Ozobota?

Moze sie zdarzy¢, ze Ozobot zacznie sie dziwnie zachowywac. Na przyktad, moze przestaé
podazac za liniami. Aby temu zapobiec, za kazdym razem gdy rozpoczynacie zabawe z Ozobotem,
zmieniacie miejsce zabawy lub rodzaj podtoza, wykonajcie nastepujgce czynnosci:

1) Skalibruj Ozobota

Co to znaczy? “Oczy” Ozobota (czujniki) sg bardzo wrazliwe na otaczajgce swiatlo. Sg wrazliwe do
tego stopnia, ze gdy zmienia sie rodzaj papieru lub znajdujecie sie blizej okna, wptywa to na to, co
Ozobot widzi pod sobg. Aby zaznajomi¢ Ozobota z jego nowym otoczeniem nalezy go za kazdym
razem skalibrowaé (uzyj wydruku #1 i postepuj zgodnie z instrukcja, aby skalibrowaé Ozobota).

Po skalibrowaniu, Ozobot wie jak ciemne sg czarne linie, jak biaty jest papier w tle i jak duzo
Swiatta jest w pomieszczeniu. Czasami sama kalibracja nie wystarczy i zajdzie potrzeba
wyczyszczenia kot.

2) Dbaj o kota

Ozobot jest malutki, wiec nawet odrobina kurzu lub ttuszczu moze dostac sie do jego napedu. To tak
jak jazda samochodem przez brudny, zabtocony teren. Dlatego nie rysuj tras kredkami $wiecowymi
bo okruszki mogg dosta¢ sie do napedu. Najlepsze sg flamastry lub zwykte kredki majgce zywe
kolory.

Nie probujcie czysci¢ Ozobota wodg i mydiem, to mogtoby zepsu¢ Ozobota. Zamiast tego, wezZcie
czystg biatg kartke papieru i poruszajcie po niej delikatnie kotami Ozobota, w te i z powrotem.
Zrobione, kota Ozobota sg juz czyste!

3) tadownie Baterii

Silnik Ozobota jest napedzany malutkg baterig, podobng do tych w telefonach komérkowych, ale
mniejszg. Jesli Ozobot mruga czerwonym $wiattem, oznacza to, ze bateria jest na wyczerpaniu.
Podtaczcie specjalny kabel USB do komputera oraz Ozobota do drugiej strony kabla. Kiedy bateria
bedzie prawie natadowana Ozobot zacznie mrugac¢ zielonym $wiattem. Ozobot bedzie Swiecit ciggtym
zielonym $wiattem kiedy bateria bedzie w petni natadowana.
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3. Ozobot widzi kolory

Dorysujcie do linii kolejne odcinki w réznych kolorach: niebieskim, zielonym i czerwonym. Pozwolcie
Ozobotowi przejechaé po tej linii i przekonaj sie jak Ozobot odczytuje kolory najezdzajgc na nie i
zapalajac lampke LED w odpowiednim kolorze na swojej kopule.

Jak to dziata?

Wiasciwie, sensorem wykrywajgcym kolor jest sensor umieszczony na srodku. Moze on wykrywac
czerwony, zielony i niebieski kolor. Te trzy kolory sg kolorami podstawowymi, w zwigzku z tym
mozna z nich utworzy¢ kazdy inny kolor, dzieki temu Ozobot widzi niemal wszystkie kolory.

4. Mozecie wydawa¢ Ozobotowi polecenia
Za pomocg koloréw mozecie wydawaé¢ Ozobotowi konkretne polecenia.

Zacznijcie od najprostszych polecen okre$lajgcych szybkosé¢ z jakg ma sie poruszaé Ozobot.
Wykorzystajcie wydruk #2. Pokolorujcie puste kratki kolorami [czerwony, czarny, czerwony],
[niebieski, czarny, niebieski], [czerwony, niebieski, czerwony], [niebieski, zielony, niebieski] - dang
kombinacje kolorow wpiszcie w dowolne 3 kratki. Umiesécie Ozobota na linii i przekonajcie sie jak
Ozobot rozumie te zestawy koloréw.

Wiasnie narysowate$ na papierze komendy (kody), ktére Ozobot moze zrozumieé. Ozobot jadgc
po linii zauwaza sekwencje koloréw - - odczytuje jg jako polecenie “jedZz wolno”, poniewaz tak
zostat zaprogramowany w fabryce. Jak juz pewnie zauwazyliscie, pozostate kody - oznaczajg
“jedz szybko”, - “pauza 3 sek.” oraz - “turbo predko$c”. (Uwaga dla Nauczyciela: Jezeli
kody zostang uzyte naprzemiennie - “jedz wolno”, “jedz szybko” bedzie wida¢ wyrazng réznice w
predkosci poruszania sie Ozobota.

Istnieje jeszcze wiele innych koddéw, ktére rozumie Ozobot. Spéjrzcie na tablice oznaczen
0OzoCode, aby pozna¢ niektére z nich.

Opcjonalnie: wezcie czystg kartke papieru i wyprébujcie niektére z tych kodéw. Pamietajcie, aby
przed i po kazdym kodzie narysowac czarng linie. Wiecej wskazéwek mozecie znalez¢ w pliku
“Ozobot Wskazdéwki”, ktéry mozecie pobrac z naszej strony (ozobot.com/learnzone/).

5. Kolejno$¢ ma znaczenie

Wykorzystajcie wydruk #3: Postawcie Ozobota na torze w dowolnym miejscu i zaobserwuijcie, ktore
ruchy Ozobot odczytuje. Te 4 kody stanowig tak zwane “super-ruchy” z tablicy z zestawieniem
OzoKodow. Zauwazcie, ze kod “tornado” jest odwréceniem ruchu “rotacja”, a ruch “zygzak”
odwréceniem ruchu “spacer w tyt’. Mozecie zobaczyé na przygotowanym torze, jak to dziata: jesli
Ozobot odczytuje kod - [czerwony, zielony, czerwony, zielony] wtedy wykonuje ruch tornado.
Jesli Ozobot widzi kod z odwréconymi kolorami - zaczyna sie obracac (ruch rotacja). Niektore
kody sg symetryczne, na przyktad - “jedz wolno” lub - “jedz szybko” wtedy nie ma
znaczenia, od ktoérej strony Ozobot bedzie je odczytywat, jednak nie wszystkie takie sg (podobnie
jak te, ktérych przed chwilg uzywaliscie). Pamietajcie, aby ustawic je zgodnie z tym jak Ozobot je
odczytuje. W tabeli wszystkie kody sg zapisane od lewej do prawe;j.

6. Czy istniejg tez inne roboty podazajace za linig?

Tak, bardzo duzo robotéw tego typu jest uzywanych w fabrykach, magazynach, szpitalach a nawet
w restauracjach! Niektére z najwczesniej zbudowanych Pojazdéw Automatycznie Sterowanych
(AGVs) byty wtasnie robotami podazajgcymi za linig (Line Follower). Mogg one podgzac za linig
namalowang lub wbudowang w podtfoge, sufit, lub za przewodem elektrycznym w podtodze.
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Pierwsze AGVs zostaty wynalezione w latach 50. XX wieku i byty to holowniki, podazajgce za
przewodami umieszczonymi w podtodze. Dzisiaj roboty AGVs sg uzywane w prawie kazdym
przemysle do transportu materiatbw na linie produkcyjne, przemieszczania produktéw w
magazynach, ale takze przy dostarczaniu jedzenia w restauracjach lub lekéw w szpitalach.

Cwiczenie - Labirynt

Aby powtdérzy¢é wszystko czego sie dzisiaj nauczyliscie, spéjrzcie na wydruk #4. Czy potraficie
poméc Ozobotowi odnalez¢ droge do sklepu po drugiej stronie rzeki? Po prawej znajduje sie wasz
dom - Ozobot musi was zabra¢ z domu do sklepu. Uwazajcie, bo moze sie zdarzy¢, ze Ozobot
utknie przed rzeka i nie bedzie miat dokad péjs¢. Zatem to od Was zalezy jak, za pomocg kodow
poprowadzicie, Ozobota. Upewnijcie sie, ze zawsze, gdy Ozobot rozpocznie podréz w domu, dotrze
do sklepu.

Aby wykonac to zadanie, wpiszcie kody umieszczone na wydruku #4 na dole po lewej stronie, w
odpowiednie miejsca na torze. Musicie wykorzysta¢ wszystkie kody, ale kazdy z nich mozecie uzy¢
tylko raz. Gdy juz wypetnicie wszystkie miejsca, wigczcie Ozobota i postawcie go w miejscu
oznaczonym “Zacznij tutaj”. Czy robot dotart do sklepu? Powtodrzcie zadanie kilka razy. Jesli
widzicie, ze popeiliscie btagd weZcie zapasowg kopie labiryntu i sprébujcie przypisaé kody inaczej.
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Przygotowanie Ozobota do pracy na wydrukach!

UWAGA! Pamietaj, aby kalibrowa¢ swojego Ozobota przed kazdym uzyciem oraz wtedy
kiedy zmieniasz powierzchnie, na ktoérej go uzywasz.

Kalibracja sprawia, ze Ozobot doktadniej odczytuje kod i linie.

1 1. Wocisnij i przytrzymaj przycisk zasilania przez 2
sek. az Ozobot zacznie btyskac biatym
Swiattem.

2 2. Umies¢ Ozobota na czarnym polu ponize;j.

3 3. Ozobot zacznie btyskac swiattem niebieskim,

ruszy do przodu i wtedy zacznie btyskaé
Swiattem zielonym.

4. Kiedy Ozobot btyska swiattem zielonym oznacza
to, ze jest poprawnie skalibrowany. Jezeli

X v Ozobot mruga swiattem czerwonym musisz

powtorzy¢ kroki 1-3.

NV
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N
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