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Wstep

Ten podrecznik EdBook3 ‘Jestes konstruktorem’ oparty jest na EdBook1 i EdBook2, wiec
aby ukonczy¢ EdPrzygody z tej czesci, nalezy przeczyta¢ oba te EdBooki. Pozwoli ci to
naby¢ umiejetnosci odczytania kodow kreskowych i tworzenia programow dla robota w

aplikacji EdWare.

Kompaktowa tadowarka
Ten modut uzywa klockéw LEGO z zestawu 42032. Ten zestaw LEGO jest dostepny na
stronie shop.lego.com albo u autoryzowanego dilera LEGO.

Jest to swietny zestaw LEGO | rekomenduje sie, aby przed rozpoczeciem EdPrzygody
zobaczy¢ na okladce jak zbudowany jest ten model.
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Edison i kompatybilnosé¢ z LEGO
Klocki LEGO mogq by¢ dotgczane od gory i na bokach robota Edison. Kotki LEGO mogq
by¢ przytaczane na bokach. Rozrdznia sie trzy typy otworéw na bokach robota Edison:

wypustki 2 x 8 \

wypustki 2 x 8

Otwory
wypustkowe

Otwor
kolkowy
. ory
Otwér wypustkowy olkowe x2
Boczne i gérne tgczenia LEGO Edisona
Typ otworu | Opis taczy sie z
Otwoér

kotkowy Petna gtebokos¢ dla taczen kotkowych

wypustkowy | uzyta z pét-kotami

Os
poprzeczna

Otwor Standardowa gtebokos$¢ otworéw, moze by¢ ~

Zasilanie elementow obracajacych sie

Gniazda 2 x 8

Gniazda 2 x 8

wypustki 2 x 2

Wymienialn
ptoza

Spod Edisona | tgczenia LEGO

meetedison.com page 4




EdBook 3 - Twoja przygoda z robotyka Jestes konstruktorem Rev 1.01

EdPrzygoda 1 - EdSpychacz

EdSpychacz jest zdalnie sterownym spychaczem z klockéw LEGO, ktéry uzywa dwoch
robotéw Edison potgczonych ze sobg | klockami lego (zestaw 42032). Mozesz uzywac
standardowego pilota do TV/DVD zeby jezdzi¢ EdSpychaczem i sterowac tyzka.

Programowanie pilota: kody sterujace
Jesli wydrukujesz dwie nastepne
strony, bedziesz mogt poprowadzié
dwa roboty Edison przez kody
kreskowe.

Aby ulatwic ten proces oznacz
jednego Edisona czarnym
spadzistym dachem jak jest
pokazane na obrazku. Ten Edison
bedzie uzywany jako kontroler tyzki.
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Program kontrolujgcy tyzke

Program sterujacy tyzkg mozna wczyta¢ do robota za pomocg dwdch ponizszych koddéw
kreskowych. Wczytujgc kody nie uzywaj przyciskow odpowiedzialnych za ruch robota.
Zobacz nizej zdjecie pilota z sugerowanym uktadem przyciskow, pamietaj, ze na twoim
pilocie moze to wygladac inacze;j.

Zczytanie kodu kreskowego

1. Ustaw robota przodem do kodu kreskowego na miejscu oznaczonego strzatka.
2. Nacisnij 3 razy przycisk Record

3. Edison pojedzie do przodu | zeskanuje kod

4. Nacisnij na pilocie przycisk, ktérym chcesz obslugoiwac¢ zeskanowang funkcje.
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Barcode — IR nauka podnoszenia tyzki
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Barcode — IR nauka opuszczania tyzkKi

Podniesienie tyzki
Opuszczenie tyzki

Obrét w lewo Jazda do przodu

Jazda do tytu Obrot w prawo

Sugerowany ukfad przyciskdéw na pilocie
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Jestes konstruktorem

Bedziesz kontrolowac¢ ruch EdKoparki (do przodu, do tytu, w lewo, w prawo). Wczytaj
ponizsze kody kreskowe, by to byto mozliwe. Uzyj przycisk ktére odpowiadajg za jazde
robota, ale nie uzywaj przyciskow, ktérymi chcesz kontrolowac tyzke.

1. Ustaw robota przodem do kodu kreskowego na miejscu oznaczonego strzatka.
2. Nacisnij 3 razy przycisk Record

3. Edison pojedzie do przodu | zeskanuje kod

4. Nacisnij na pilocie przycisk, ktorym chcesz obslugoiwac¢ zeskanowang funkcje.
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Skladanie Edspychacza
Podazaj za instrukcjami aby zbudowac EdSpychacza

tacznik gérnych ramion z tyzka

Montaz tyzki
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Lewe gorne ramieg

Prawe gorne ramieg
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Montaz podnosnika
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Potgcz tgcznik gérnych ramion z Edisonem
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Lewe dolne ramie

Prawe dolne ramig
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Dotagcz prawe dolne ramie
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Potgcz lewe dolne ramig z prawym dolnym ramieniem z uzyciem dtugiej gwiazdkowej tulejki
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Dotacz drugiego Edisona
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Potacz gorne ramig z Edisonem

Budowa ukonczona -Bierz sie do pracy!
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EdPrzygoda 2 - EdDrukarka

EdDrukarka to konstrukcja, ktéra pozwala rysowac ksztalty na papierrze formatu A5.
Drukarka wykorzystuje dwa Edisony potaczone z klockami LEGO (zestaw 42032), dwie
gumki i flamaster/dlugopis.

Oba Edisony sg programowane przez EdWare, ale majg nieco inne funkcje.

Kontroler
; dlugopisu
Podajnik K : Edison
papieru :
Edigon

Podajnik papieru

Podajnik papieru Edison wykorzystuje swoje kota aby przesung¢ papier w przdd lub w tyt.
Odbiera on polecenia za pomocg podczerwieni od kontrolera dtugopisu, ktory méwi kiedy
ma poruszac papierem.

Kontroler dlugopisu
Kontroler dtugopisu Edison rusza diugopisem z boku na bok przez przektadnie (pas/gasienica).
EdDrukarka jest zaprogramowany w kontrolerze dtugopisu.

Pobierz program tutaj EdPrinter programs | zaprogramuj odpowiednio kazdego Edisona.
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Budowa EdDrukarki

EdDrukarka jest zaawansowanym projektem i wymaga wysokiego poziomu umigjetnosci
budowania z klockéw LEGO. EdDrukarka wykorzystuje tez oprécz LEGO inne czesci
(gumki | dtugopis).

Sprzegtowa przektadnia napedu
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Oparcie

meetedison.com page 19



EdBook 3 - Twoja przygoda z robotyka Jestes konstruktorem Rev 1.01

Po papieru
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Ramie pisaka
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Prowadnica papieru

SR
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Wsparcie podajnika papieru

A%/
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Uchwyt dtugopisu

meetedison.com page 26



EdBook 3 - Twoja przygoda z robotyka Jestes konstruktorem Rev 1.01

W celu umieszczenia pisaka umies¢ go miedzy dwiema gumkami. Na pewno potrzebna
bedzie korekta, aby docisk do papieru byt odpowiedni.

Montaz kompletny
Zegnij kartke papieru A4 na pét a nastepnie podczas podnoszenia nadajnik papieru Edison

ktdry przesunie papier na swojg pozycje

Ustaw dtugopis blisko Edisona kontrolera dtugopisu. Nacisnij przycisk odtwarzania na
Edisonie odpowiedzialnym za podajnik papieru, a nastepnie uruchom drugiego Edisona.
Drukarka narysuje kwadrat.
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Program podawania papieru
Mozesz pobrac program do pobierania papieru tutaj: EdPrinter programs.

Wait Until:

() Seconds pass | 0 | |<—Con5tant v|

@ Event happens ’Data from ancther Edison VI ’]R Character V]

Constant

Direction: | Forward - Wait Until:

Constant

0.01

Loop UNTIL: wer LN
@ Loo f
B Er
4 Yo 2
LY %
c' 1 !'
start » % % b
b ] [ 8 bl
‘ : p a
[ [y t
b
Take the top (True) branch if: -‘. Constant
_ bl
(@) Test passes [Data_Recei\.red VI [: VI 1 L Direction:
bl
() Event happens |Keypad v| |Triang|e button pressed = : Speed:
Elze take the bottom (Falze) branch. :
L™

Take the top (True) branch if:

(@) Test passes ’Data_Rece'wed v] [: v] 2

() Event happens |Keypad v| |Triang|e button pressed -

Else take the bottom (False) branch.

Jak to dziala?
Program wprowadza petle | czeka na dane z czujnika podczerwieni od robota dziatajgcego
jako kontoler dtugopisu.

Po otrzymaniu danych z czujnika podczerwieni zapisywane sg one w zmienne;j
'Data_Received'. W pierwszej ikona “IF” testuje, czy otrzymywana wartosc jest rowna
jeden. Jesli tak, to wtedy ikona “dual drive” przemiesci robota przez 0.1 sekundy. To
spowoduje podanie papieru do EdDrukarki. Jesli warto$¢ nie rowna sie jeden, wtedy druga
ikona “IF” sprawdza, czy wartos¢ rowna sie dwa. Jesli tak, to ikona “dual drive” przemiesci
robota do tytu przez 0.1 sekundy. To spowoduje wycofanie papieru z EdDrukarki.

Aby drukowac wtasne ksztatty mozna uzywac tego programu bez zadnych zmian.
Program kontrolowania dtugopisu to jedyny program, ktory bedzie musiat by¢ zmieniony.
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Program kontrolowania dlugopisu
Przyktadowy program kontrolowania dtugopisu rysujgcego kwadrat, ktéry mozesz pobrac¢
tutaj: EdPrinter programs.

Przemieszczenie  Przemieszczenie Przemieszczenie Przemieszczenie
pisaka papieru pisaka papieru

A |

’ —B8 BB > 28
B8 - 7“”J> Z 5}?3

Bok 2 Bok 4

Bok 1

Program rysujacy kwadrat sktada sie z czterech czesci, po jednej do narysowania kazdego
bok kwadratu. Najpierw porusza sie pisak (Bok 1), potem porusza sie papier (Bok 2),
nastepnie przemieszcza sie pisak (Bok 3) | na koniec jest znowu przemieszczenie papieru
(Bok 4).

Przenoszenie dtugopisu rysuje linie pozioma, a kartki pionowa.

Bardzej skomplikowane ksztatty mozna uzyskac poprzez ponawianie ruchu dtugopisu |
papieru. Mozesz réwniez kontrolowac¢ dtugos¢ lini. Wszystkie ksztatty bedg wykonane linig
ciggta, poniewaz nie ma sposobu na podnoszenia dtugopisu.
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Rysowanie lini poziomej (przenoszenie dlugopisu)
To jest zaprogramowana petla, w ktorej dlugopis narysuje pozioma linie

Constant

b

Constant
Direction: Stop -

Value: 10

Minus 1 from variable

Loop UNTIL: Wait Until:

0) Loop forever

@) Test passes pen -||= ~| 0

@ Seconds pass 01 [{—Constant v]

(7) Event happens |Ke:,rpad v| |Triang|e button pressed v|

(") Event happens |KE}rpad v| |Triang|e button pressed

Jak to dziata?
Ikona “set memory” dodaje wartos¢ 10 do zmiennej o nazwie 'pen'. Wtedy program
uruchamia petle. Petla jest zakoriczona, kiedy wartos¢ zmiennej 'pen' wyniesie zero,

Pierwsza ikona w petli to “single drive”, ktéra wyznacza kierunek dtugopisu. To przemiesci
dtugopis przez 0.01 sekundy. Jest to ustalone przez ikone 'event wait' oraz “single drive”.
Ikona “minus conut” odejmuje 1 od zmiennej 'pen' i petla ponownie sprawdza, czy 'pen'
jest rowna zero. Petla powtorzy sie 10 razy. Wtedy warto$¢ zmiennej "pen' wyniesie zero.

Wartosc, ktéra zostata wporwadzona do zmiennej 'pen' okresla dtugosc lini. W trakcie tego
programu dtugopis przemiesci sie dziesie¢ razy. Kazdy ruch dtugopisu wyniesie okoto
2.5mm (0.1 cala), wiec linia bedzie miata 2.5cm (1 cal).

Kierunek ruchu dtugopisu zalezy od tego, czy w iknie 'single drive' ruch jest ustawiony na
poruszanie sie do produ, czy do tytu.
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Rysowanie prostej lini (przenoszenie papieru)
To jest zaprogramowana petla, ktorej na przesuwnaym paierze zostanie narysowana linia.

Value: 10 Constant Variable
Variable to set: Character to send: | A | [Fomald VI I Minus 1 from variable I

b |
b
b |
]
b ]
b ]
b
b

R Wait Until
© Loop forever @) Seconds pass .2 [{—Constant v]
@) Test passes feed ~||= - 0 B
B ¥ L] [—J () Event happens |Keypad v| |Triang|e button pressed v|
() Event happens |Keypad V| |Triang|e button pressed +

Jak to dziata?

Ikona “set memory” umieszcza wartos¢ 10 w zmiennej o nazwie ‘feed’. Program
uruchamia petle, pod warunkiem, ze wartos¢ zmiennej 'feed' nie jest réwna zero. Kiedy
warto$¢ zmiennej wyniesie 10 program zostanie powtérzony.

Pierwsza ikona w petli to transmisja danych. Ta ikona wysyta dane przechowywane w
zmiennej 'forward' (1) za pomoca podczerwieni. Dane te sg odbierane przez Edisona,
ktory przesuwa papier do przodu. lkona 'event wait' zatrzymuje program na 0.2 sekundy.
Pozwoli to podczerwieni poprawnie zakoncz¢ transmisje danych. lkona 'minus cunt'
odejmie wtedy jeden od zmiennej 'feed'. Po wykonaniu programu 10 razy zmienna 'feed'
wyzeruje sie i petla przestanie sie wykonywac.

Wartos¢, ktéra zostata wporwadzona do zmiennej 'feed' okresla dtugos¢ lini. W trakcie
tego programu papier przemiesci sie dziesie¢ razy. Kazdy ruch papieru wyniesie okoto
2.5mm (0.1 cala), wiec linia bedzie miata 2.5cm (1 cal).

Kierunek podawania papieru ustalany jest za pomocg zmiennej 'forward' (1) lub zmiennej
'‘backward' (2).
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EdPrzygoda 3 - Twoja EdPrzygoda TUTAJ!!

Chcemy uslyslyszec o Twoich wlasnych EdPrzygodach i niesamowitych
dzietach, wiec prosimy cie o przedlozenia dla trzecziej EdPrzygody!

Zwyciezca, ktorego EdPrzygoda zostanie opublikowana w
EdBooku 3 otrzyma nagrode - 10 ROBOTOW EDISON!

EdPrzygoda 1 EdPrzygoda 2 EdPrzygoda 3

Zasady:

1. Uzyj jednego lub wiecej robotow Edison.
2. Uzyj klockow LEGO wytacznie z zestawu 42032

3. Zadbaj o zdjecie oraz podpis Twojego dzietfa.

Najbardziej niesamowita praca zostanie nagrodzona pierwszym miejscem.

Mozesz zgtosic tyle prac ile bedziesz chciat, az do zakonczenia kokursu 30 czerwca 2015
roku.

Wyslij swoje zgloszenie
Wypetnij formularz online tutaj:

www.meetedison.com/edbook3-competition

LEGO (R) is a registered trademark of The LEGO Group
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